
 

 

 

 

 

Ｒ2.2.7(Fri) 国研指定校事業研究協議会 旧文部省庁舎 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ２月７日 

研究協議会 南  ブ 
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【研究協議会での質問内容】 

・チーム内のメンバー，それぞれの特徴を生かす作戦を考えさせることがこれからの社会で必要になってくる資質能力

（コンピテンシー）であると思う．「最終的に到達するゲーム」を達成させることが，目的になってはいけない． 

・教師主体の場面が多いように感じた．学びの中（運動していないとき）でも，生徒主体の場面が生まれるとよい． 

・ジグソー活動が何のための活動で，どのように有効なのか疑問である． 

・体育分野で学んだことと，保健分野で学んだことを関連させた指導についての実践なのか． 

・主体的・対話的で深い学びの具体的な姿を明確にしたほうが良い． 

・授業な中で，具体的にどのような手立てで生徒の思考を促したのかあまり見えなかった． 

・成果と課題については，観察した教師の主観なように感じる．アンケートで変容を見る，評価規準を明確にする必要が

ある． 

 こんな発表をしました！ 


